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前　　言

　　本标准按照ＧＢ／Ｔ１．１—２００９给出的规则起草。

本标准代替ＧＢ／Ｔ２０３０６—２００６《游乐设施术语》，与ＧＢ／Ｔ２０３０６—２００６相比，主要变化如下：

ａ）　第１章范围，增加了检测。

ｂ） 原第２章游乐设施与第３章基本概念，合并为第２章　基本概念。

ｃ） 第２章　基本概念

———更改了游艺机为游乐设施，如：观览车类游艺机改为观览车类游乐设施，共２２处。

———增加了游乐设施的划分。

———增加了２．２．２小型游乐设施。

———增加了２．３．１２滑道类游乐设施。

———增加了２．４．１陆上游乐设施。

———修改了２．４．２水上游乐设施（见２００６年版的２．３）。

———增加了２．４．３空中游乐设施。

———增加了２．４．４组合式游乐设施。

———修改了２．５．１儿童游乐设施（见２００６年版的２．２．４）。

———增加了２．５．２成人游乐设施。

———增加了２．５．３家庭游乐设施。

———增加了２．６．１被动体验式游乐设施。

———增加了２．６．２主动交互式游乐设施。

———增加了２．７．１真实体验式游乐设施。

———增加了２．７．２虚拟体验式游乐设施。

———增加了２．７．３动感影院游乐设施。

———增加了２．８．１固定式游乐设施。

———修改了２．８．２移动式游乐设施（见２００６年版的３．４）。

———修改了２．１０重要焊缝（见２００６年版的３．７）。

———增加了２．１１重要的轴和销轴。

———增加了２．１２一般构件。

———修改了２．１３预埋件（见２００６年版的３．９）。

———删除了３．１游艺机。

———删除了３．２２力作用点。

ｄ）　第３章　主要参数

———增加了３．１乘座人数。

———增加了３．２高度。

———增加了３．３轨道高度。

———增加了３．４运行高度。

———增加了３．５单侧摆角。

———增加了３．６回转直径。

———增加了３．７滑道长度。

———增加了３．８滑索长度。
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———增加了３．９倾角。

———增加了３．１０速度。

———修改了３．２４车道（轨道、滑道、路面）坡度。

———增加了３．２６触发阈值。

———增加了３．２７显示偏差。

———增加了３．２８动作偏差。

———增加了３．２９弹性绳最大伸长量。

———增加了３．３０弹性绳破断拉力。

———增加了３．３１弹性绳衰减幅度。

———修改了３．３２安全距离（见２００６年版的３．１０）。

———增加了３．３３安全空间。

———增加了３．３４设计寿命。

ｅ）　第４章　类别零部件

———更改了原第５章“零部件”为第４章“类别零部件”。

———增加了４．１．７土建设计提资。

———增加了４．１．８基础载荷。

———增加了４．１．９桩基础。

———增加了４．１．１０桩承台。

———增加了４．１．１１二次灌浆。

———修改了４．７．３水平轴（见２００６年版的５．７．３）。

———修改了４．７．１６架空轨道（见２００６年版的５．７．１６）。

———增加了４．７．３１平均坡度。

———增加了４．７．３２滑道配套设施。

———增加了４．７．３３滑车提升系统。

———增加了４．７．３４过渡段。

———增加了４．７．３５跳跃段。

———增加了４．７．３６提升段。

———删除了５．１７单轨（合并到４．７．１６）。

———删除了５．１８双轨（合并到４．７．１６）。

———增加了４．９．８高空蹦极。

———增加了４．９．９弹射蹦极。

———增加了４．９．１０小型蹦极。

———修改了４．１０．１水滑梯（见２００６年版的５．８．１８）。

———增加了４．１０．２水滑道。

———增加了４．１０．３起始端。

———增加了４．１０．４滑行区。

———增加了４．１０．５结束端。

———增加了４．１０．６供水系统。

———增加了４．１０．７出发平台。

———增加了４．１０．８截留区。

———增加了４．１０．９溅落区。

———增加了４．１０．１０滑行工具。

———增加了４．１０．１１水滑梯皮筏。
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———增加了４．１０．１２水滑梯乘垫。

———增加了４．１０．１３皮筏提升机。

———修改了４．１０．１４直线滑梯（见２００６年版的５．８．２１）。

———修改了４．１０．１５曲线滑梯（见２００６年版的５．８．２２）。

———增加了４．１０．１６封闭式水滑梯。

———增加了４．１０．１７敞开式水滑梯。

———增加了４．１０．１８身体滑梯。

———增加了４．１０．１９皮筏滑梯。

———增加了４．１０．２０乘垫滑梯。

———修改了４．１０．２１儿童水滑梯（见２００６年版的５．８．２３）。

———增加了４．１０．２２中速滑梯。

———增加了４．１０．２３高速滑梯。

———增加了４．１０．２４特殊类型的水滑梯。

———增加了４．１０．２５滑梯平均倾斜率。

———增加了４．１０．２６乘客出发装置。

———增加了４．１０．２７水流量。

———增加了４．１０．２８净空区域。

———增加了４．１０．３０波高。

———增加了４．１０．３１造波设备。

———增加了４．１０．３２泳池波。

———增加了４．１０．３３大波。

———增加了４．１０．３４互动戏水设施。

———增加了４．１０．３５游船。

———增加了４．１０．３６双体船。

———增加了４．１０．３７游船总长。

———增加了４．１０．３８船宽。

———增加了４．１０．３９航速。

———增加了４．１０．４０舷外挂机。

———增加了４．１０．７０漂流筏（船）。

———增加了４．１１．１动感座椅。

———增加了４．１１．２特效。

———增加了４．１１．３机模。

———增加了４．１１．４演出行动设备。

———增加了４．１１．５演出控制系统。

———增加了４．１１．６动感座椅控制系统。

———增加了４．１１．７运动控制系统。

———增加了４．１１．８行走控制系统。

———增加了４．１１．９包装／演出布景。

———增加了４．１１．１０运动自由度。

———增加了４．１１．１１电影乐园项目。

ｆ） 第５章　传动装置

———增加了５．１５螺旋传动。

———增加了５．１６曲轴曲柄传动。
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———增加了５．１７凸轮传动。

ｇ） 第６章　安全装置

———修改了６．１安全装置改为安全保护装置（见２００６年版的７．１）。

———调整归类了６．２安全把手（见２００６年版的７．２）。

———调整归类了６．３安全带（见２００６年版的７．３）。

———调整归类了６．４安全绳（见２００６年版的５．１０．７）。

———调整归类了６．１５安全栅栏（见２００６年版的７．１５）。

———增加了６．１６电气型安全防护装置。

———增加了６．１７机械型安全防护装置。

———增加了６．１８紧急制动装置。

———增加了６．１９锁紧装置。

———调整归类了６．２０断绳保护装置（见２００６年版的５．４．３）。

ｈ） 第７章　电气控制

———增加了７．５紧急事故按钮。

ｉ） 第８章　检验检测（新增）

———原３．１３、３．１４、３．１５、３．１６、３．１７、归类到第８章　检验检测（８．１空载试验、８．２满载试验、８．３

偏载试验、８．４超载试验、８．５出厂检验）。

———修改了８．６型式试验（见２００６年版的３．１８）。

ｊ） 第９章　使用管理（新增）

———原３．１２试运转修改为试运行并归类到９．１３。

———原７．８疏导乘客归类到９．２１。

本标准由全国索道与游乐设施标准化技术委员会（ＳＡＣ／ＴＣ２５０）提出并归口。

本标准起草单位：中国特种设备检测研究院、济宁鲁科检测器材有限公司、万达文化旅游规划研究

院有限公司、江苏省特种设备安全监督检验研究院、安徽省特种设备检测院、湖南省特种设备检验检测

研究院、广西壮族自治区特种设备检验研究院。

本标准主要起草人：张爱文、庞硕、邢友新、李向东、马军、付恒生、张洋、张新东、熊际武、肖化明、

鞠成伟、刘辰宇、刘健、刘然、张敬民。

本标准所代替标准的历次版本发布情况为：

———ＧＢ／Ｔ２０３０６—２００６。
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游 乐 设 施 术 语

１　范围

本标准界定了游乐设施的基本名词术语及其定义。

本标准适用于游乐设施的生产、使用、检验、检测等领域。

２　基本概念

２．１

游乐设施　犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

用于人们游乐（娱乐）的设备或设施。

２．２　按参数划分

２．２．１

大型游乐设施　犾犪狉犵犲狊犮犪犾犲犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

用于经营目的，承载乘客游乐的设施，其范围规定为设计最大运行线速度大于或者等于２ｍ／ｓ，或

者运行高度距地面高于或者等于２ｍ的载人大型游乐设施。

２．２．２

小型游乐设施　狊犿犪犾犾狊犮犪犾犲犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

在公共场所使用，承载儿童游乐的设施，且不属于《特种设备目录》中规定的大型游乐设施。如滑

梯、秋千、摇马、跷跷板、攀网、转椅、室内软体等游乐设施。

２．３　按动力划分

２．３．１

有动力类游乐设施　狆狅狑犲狉犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

具有人力、电力、内燃机或蒸汽等动力驱动，承载乘客进行游乐的设施。

２．３．１．１

转马类游乐设施　犿犲狉狉狔犵狅狉狅狌狀犱狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

乘人部分绕垂直轴旋转并伴随一定行程的上下起伏及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．２

陀螺类游乐设施　狊狆犪犮犲犵狔狉狅狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

乘人部分绕可变倾角的轴旋转及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．３

飞行塔类游乐设施　犳犾狔狋狅狑犲狉狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

乘人部分用挠性件吊挂，边升降边绕垂直轴回转及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．４

自控飞机类游乐设施　犪狊狋狉狅犳犻犵犺狋犲狉狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

乘人部分由刚性支撑臂支撑，绕中心垂直轴回转并独立自控升降及运动形式类似的游乐设施。

１
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２．３．１．５

观览车类游乐设施　狑狅狀犱犲狉狑犺犲犲犾狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

乘人部分绕水平轴回转或摆动及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．６

滑行车类游乐设施　犮狅犪狊狋犲狉狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

沿起伏架空的轨道运行，有惯性滑行特征及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．７

架空游览车类游乐设施　狅狏犲狉犺犲犪犱狉犪犻犾狑犪狔狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

沿架空轨道运行，由人力、电力和内燃机等驱动及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．８

小火车类游乐设施　犳犪犻狉狔狋狉犪犻狀狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

沿地面轨道运行，由电力、内燃机及其他动力驱动及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．９

赛车类游乐设施　狉犪犮犻狀犵犮犪狉狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

沿地面指定线路运行及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．１０

电池车类游乐设施　犫犪狋狋犲狉狔狆狅狑犲狉犲犱狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

在规定的车场或车道内运行，以蓄电池为电源、电动机驱动及运动形式类似的游乐设施。

２．３．１．１１

碰碰车类游乐设施　犫狌犿狆犲狉犮犪狉狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

在固定的车场内运行，由电力、人力及内燃机动力驱动，车体可相互碰撞的游乐设施。

２．３．１．１２

滑道类游乐设施　狊犾犻犱犲狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

用型材或槽型材料制成，呈坡型铺设或架设在地面上，由乘客操纵滑车沿固定线路滑行的游乐

设施。

２．３．１．１３

光电打靶类游乐设施　狊犺狅狅狋犻狀犵犵犪犾犾犲狉狔狋狔狆犲狅犳狉犻犱犲狊

有信号、音响、灯光、数字显示，与机械动作、靶标、射击相互配合及其形式类似的游乐设施。

２．３．２

无动力类游乐设施　狀狅狆狅狑犲狉犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

本身无动力驱动，由乘客操作或娱乐体验的游乐设施。

２．３．２．１

蹦极　犫狌狀犵犲犲

依靠弹性绳或势能与动能之间相互转化的装置，使乘客在空中产生弹跳、翻滚运动的游乐设施。

２．３．２．２

滑索　狊狋狉狅狆

乘客借助滑轮等工具，依靠重力或其他牵引力沿钢丝绳线路下滑的游乐设施。

２．３．２．３

充气式游乐设施　犻狀犳犾犪狋犪犫犾犲

由柔性织物为主体材料制作，通过一台或多台气模风机持续提供空气供应维持其形状的游乐设施，

游玩者在其表面的主要活动为弹跳、滑动、攀爬或交互性玩耍。
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２．３．２．４

空中飞人　犳犾狔犻狀犵狋狉犪狆犲狕犲

将乘客用钢丝绳提升到一定的高度，靠本身势能围绕悬挂点作往返摆动的游乐设施。

２．３．２．５

系留式观光气球　犿狅狅狉犻狀犵狊犻犵犺狋狊犲犲犻狀犵犫犪犾犾狅狅狀

复合材料制作，双层球胆结构，内部充装氦气，球体在地面上有固定的系留点，球体下部悬吊乘人部

分升空观光的游乐设施。

２．４　按运行区域划分

２．４．１

陆上游乐设施　犾犪狀犱犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

建造在陆地上，主要以机械传动等方式实现游乐的游乐设施。

２．４．２

水上游乐设施　狑犪狋犲狉犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

借助水域、水流或其他载体，为达到娱乐目的而建造的水上设施。

２．４．３

空中游乐设施　狊犽狔犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

主要以空中观光为主的游乐设施。

２．４．４

组合式游乐设施　犮狅犿犫犻狀犲犱犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

结合以上两种或两种以上型式的游乐设施。

２．５　按人群划分

２．５．１

儿童游乐设施　犽犻犱狊犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

专门用于儿童游乐的游乐设施。

２．５．２

成人游乐设施　犪犱狌犾狋狊犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

乘客专为成人游乐的游乐设施。

２．５．３

家庭游乐设施　犳犪犿犻犾狔犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

用于儿童游乐，且有成人陪伴的游乐设施。

２．６　按参与方式划分

２．６．１

被动体验式游乐设施　狆犪狊狊犻狏犲犲狓狆犲狉犻犲狀犮犲狉犻犱犲

在游乐过程中，乘客和游乐设施之间无互动的游乐设施，如海盗船、过山车等。

２．６．２

主动交互式游乐设施　犪犮狋犻狏犲犻狀狋犲狉犪犮狋犻狅狀狉犻犱犲

在游乐过程中，乘客和游乐设施之间存在互动的游乐设施，如碰碰车，光电打靶等。
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２．７　按体验方式划分

２．７．１

真实体验式游乐设施　犪犮狋狌犪犾犲狓狆犲狉犻犲狀犮犲狉犻犱犲

通过游乐设施的机械运动达到游乐体验目的的游乐设施。

２．７．２

虚拟体验式游乐设施　狏犻狉狋狌犪犾犲狓狆犲狉犻犲狀犮犲狉犻犱犲

通过视觉、味觉、听觉等其他感官刺激达到游乐目的的游乐设施。

２．７．３

动感影院游乐设施　犱狔狀犪犿犻犮狋犺犲犪狋犲狉

利用观众乘坐的动感座椅，并与影片内容相互呼应的声、光、电等环境特效的动感影院游乐设施。

２．８　按使用位置划分

２．８．１

固定式游乐设施　犳犻狓犲犱犪犿狌狊犲犿犲狀狋狉犻犱犲

安装在固定位置使用的游乐设施。

２．８．２

移动式游乐设施　狆狅狉狋犪犫犾犲犪犿狌狊犲犿犲狀狋犱犲狏犻犮犲狊

无专用土建基础，方便拆装、移动和运输的游乐设施。

２．９

重要零部件　犮狉犻狋犻犮犪犾犮狅犿狆狅狀犲狀狋

受冲击、振动、交变或其他载荷作用下的零部件，一旦失效会造成重大人身、设备安全事故。

２．１０

重要焊缝　犮狉犻狋犻犮犪犾狑犲犾犱狊

直接涉及人身安全的焊缝。

注：如乘坐物支撑件焊缝、升降油缸（气缸）上下支撑件焊缝、乘坐物吊挂点支撑件焊缝、轨道对接焊缝、车辆连接器

焊缝、吊厢框架焊缝等。

２．１１

重要的轴和销轴　犮狉犻狋犻犮犪犾狊犺犪犳狋狊牔／狅狉狆犻狀狊

直接涉及人身和设备安全的轴和销轴。

注：如游乐设施主轴，中心轴，乘坐物支撑轴，乘坐物吊挂轴，重要的传动轴，车轮轴，升降油缸（气缸）上下销轴，乘

坐物升降臂上下销轴，肩式压杠轴，车辆连接器轴，防逆行，防倾翻装置的销轴等。

２．１２

一般构件　犮狅犿犿狅狀犿犲犿犫犲狉

运动部件（重要的传动轴除外），不直接涉及人身安全的轴、支撑臂、立柱、框架、桁架、轨道等构件。

２．１３

预埋件　犲犿犫犲犱犱犲犱狆犪狉狋狊

预先埋在玻璃钢件、结构浇筑件或其他材料中，用于连接或加强部件强度的不可拆卸的金属构件。

３　主要参数

３．１

乘坐人数　狀狌犿犫犲狉狅犳狆犪狊狊犲狀犵犲狉狊

在设备额定条件下，运行过程中同时乘座游客的最大数量，对单车（列）乘坐游客是指相连的一列车
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同时容纳的乘客数量。

３．２

高度　犺犲犻犵犺狋

设备静态时的最大垂直距离（不包括避雷针）。

３．３

轨道高度　狅狉犫犻狋犺犲犻犵犺狋

轨道行走面的最高点距轨道支架安装基面最低点之间的垂直距离。

３．４

运行高度　狉狌狀狀犻狀犵犺犲犻犵犺狋

乘客约束物支承面（如座位面）距最低运行基准面的最大垂直距离。对无动力类游乐设施，指乘客

约束物支承面（如滑道面、吊篮底面、充气式游乐设施乘客站立面）距安装基面的最大垂直距离，其中高

空跳跃蹦极的运行高度是指起跳处至下落最低的水面或地面。

３．５

单侧摆角　狌狀犻犾犪狋犲狉犪犾狊狑犻狀犵犻狀犵犪狀犵犾犲

绕水平轴摆动的摆臂偏离铅垂线的角度（最大１８０°）。

３．６

回转直径　狊狑犻狀犵犱犻犪犿犲狋犲狉

对绕水平轴摆动或旋转的设备，指其乘客约束物支承面（如座位面）绕水平轴的旋转直径。对陀螺

类设备，指主运动做旋转运动，其乘客约束物支承面（如座位面）最外沿的旋转直径。对绕垂直轴旋转的

设备，指其静止时座椅或乘客约束物最外侧绕垂直轴为中心所得圆的直径。

３．７

滑道长度　狊犾犻犱犲犾犲狀犵狋犺

滑道下滑段和提升段的斜长总和。

３．８

滑索长度　狊狋狉狅狆犾犲狀犵狋犺

承载索锚固点之间的理论斜长距离。

３．９

倾角　犱犻狆犪狀犵犾犲

主运动（即转盘或座舱旋转）绕可变倾角轴做旋转运动的设备，其主运动旋转轴与铅垂方向的最大

夹角。

３．１０

速度　狊狆犲犲犱

游乐设备运行过程中，乘人部分达到的最大线速度。

３．１１

圆周速度　犮犻狉犮狌犿犳犲狉犲狀狋犻犪犾狏犲犾狅犮犻狋狔

在额定载荷下，游乐设施的乘人部分（座舱外侧）绕中心轴回转的切线方向的速度。

３．１２

升降速度　狌狆犪狀犱犱狅狑狀狊狆犲犲犱

游乐设施的乘人部分在额定载荷下，垂直上、下位移速度。

３．１３

提升速度　狉犪犿狆狌狆狊狆犲犲犱

沿带有坡度的轨道，靠外力向上牵引的游乐设施的最大（匀速）运行速度。
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３．１４

加速度系数　犌犳狅狉犮犲狉犪狋犻狅

游乐设施在运行过程中，瞬时加速度与重力加速度之比值。

３．１５

动载系数　犱狔狀犪犿犻犮犾狅犪犱犳犪犮狋狅狉

游乐设施在运行过程中，实际受到的动载荷（真实工况）与静载荷之比值。

３．１６

大臂倾角　犪狉犿狊狑犻狀犵犻狀犵犪狀犵犾犲

游乐设施的大臂端部升至最高处时，其大臂轴心线和水平面的夹角。

３．１７

座舱深度　犵狅狀犱狅犾犪狊犱犲狆狋犺

非封闭式座舱，脚踏面到座舱顶面（或扶手处顶面）的垂直距离。

３．１８

座席靠背高度　狊犲犪狋犫犪犮犽犺犲犻犵犺狋

非封闭式座舱，座席的坐面到靠背顶面的垂直距离。

３．１９

车辆最小转弯半径　犮犪狉狊犿犻狀犻犿狌犿狋狌狉狀犻狀犵狉犪犱犻狌狊

车辆转弯时，其前外轮（四轮）或前轮（三轮）外侧运行轨迹的最小圆弧半径。

３．２０

制动距离　犫狉犪犽犻狀犵犱犻狊狋犪狀犮犲

从开始制动到车辆停住为止，车辆所经过的距离。

３．２１

轮压　狑犺犲犲犾犾狅犪犱

车轮传递到轨道或地面上的最大垂直载荷。

３．２２

轨距　狋狉犪犮犽犵犪狌犵犲

两轨道或行走轮踏面之间的距离，有中心距、内测距、外侧距。

３．２３

轨道曲率半径　狋狉犪犮犽狉犪犱犻狌狊

车辆运行线路的曲线段，双轨的内轨或单轨内侧的曲率半径。

３．２４

车道（轨道、滑道、路面）坡度　犾犪狀犲（狋狉犪犮犽，狊犽犻犱狑犪狔，狆犪狏犲犿犲狀狋）狊犾狅狆犲

爬坡高度与展开长度的水平投影长度（通过计算）之比值，计算公式如下：

犻＝犺／犅

　　式中：

犻———坡度；

犅———展开长度的水平投影长度，单位为米（ｍ）；

犺———爬坡高度（相应坡道段长），单位为米（ｍ）。

３．２５

滑道平均坡度　犪狏犲狉犪犵犲犻狀犮犾犻狀犪狋犻狅狀狅犳狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀

滑道全程高程差与滑道展开总长度的水平投影的比值。
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３．２６

触发阈值　狋狉犻犵犵犲狉狋犺狉犲狊犺狅犾犱

启动安全防护装置所需的物理量。

３．２７

显示偏差　犱犻狊狆犾犪狔犱犻犳犳犲狉犲狀犮犲狏犪犾狌犲犫犲狋狑犲犲狀犿犲犪狊狌狉犲犱犪狀犱犱犻狊狆犾犪狔犲犱狅狀狆犪狀犲犾

测量值与安全防护装置自身显示仪表的显示值之间的差值。

３．２８

动作偏差　犪犮狋犻狅狀犲狉狉狅狉

安全防护装置被触发时，作用在安全防护装置上的实际物理量与触发阈值的差值。

３．２９

弹性绳最大伸长量　犿犪狓犻犿狌犿犲狓狋犲狀狊犻狅狀犾犲狀犵狋犺狅犳犲犾犪狊狋犻犮狉狅狆犲

弹性绳拉伸至破断时的拉伸长度。

３．３０

弹性绳破断拉力　犫狉犮犪犽犻狀犵犳狅狉犮犲狅犳犲犾犪狊狋犻犮狉狅狆犲

弹性绳拉伸至破断时所承受的拉力。

３．３１

弹性绳力衰减幅度　犳狅狉犮犲犱犲犮狉犲犪狊犻狀犵犪犿狆犾犻狋狌犱犲狅犳犲犾犪狊狋犻犮狉狅狆犲

弹性绳在等幅拉伸过程中所承受拉力的衰减幅度。

３．３２

安全距离　狊犪犳犲狋狔犲狀狏犲犾狅狆犲

在游乐设施运行（转）过程中，为防止乘客肢体与周围物体触碰发生危险而留出的距离。

３．３３

安全空间　狊犪犳犲狋狔狊狆犪犮犲

无动力游乐设施运行过程中，在弹跳区域外侧指定尺寸的空间范围。

３．３４

设计寿命　犱犲狊犻犵狀犲犱犾犻犳犲

游乐设施产品设计时的预计不失去使用功能的有效使用时间。

３．３５

使用寿命　狊犲狉狏犻犮犲犾犻犳犲

游乐设施在规定的使用条件下，完成设计使用期限规定的工作总时间。

３．３６

活载荷　犾犻狏犲犾狅犪犱狊

乘人本身的载荷。

４　类别零部件

４．１　通用部分

４．１．１

乘人部分　狆犪狊狊犲狀犵犲狉犮犪犫犻狀

在游乐设施中支撑乘客游乐的结构。

注：如吊舱（厢）、座舱（厢）、座椅、车厢、皮筏等。
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４．１．２

乘人部分框架　犾狅犪犱犻狀犵犳狉犪犿犲狊

在游乐设施中乘人部分的受力金属结构架。

４．１．３

转盘　狋狌狉狀犻狀犵狆犾犪狋犲

绕中心轴旋转且均布着乘人部分的轮盘。

４．１．４

立柱（支柱）　狆犻犾犾犪狉

支承转盘、架空轨道及其乘人部分的柱体（或架体）结构件。

４．１．５

吊挂轴　狊狌狊狆犲狀狊犻狅狀狊犺犪犳狋

吊挂乘人部分的轴。

４．１．６

提升钢丝绳　犺狅犻狊狋狑犻狉犲狉狅狆犲狊

提升游乐设施乘人部分的钢丝绳。

４．１．７

土建设计提资　犳犪犮犻犾犻狋狔犻狀狆狌狋狊

为满足游乐设施安装的需要，土建配套设施所需的设计输入条件。

注：如坐标定位、设施载荷、水电要求等设计资料。

４．１．８

基础载荷　犳狅狌狀犱犪狋犻狅狀犾狅犪犱

游乐设施在各种工况下，对基础施加作用力的位置、大小及方向。

４．１．９

桩基础　狆犻犾犲犳狅狌狀犱犪狋犻狅狀

游乐设施基础的一种形式，将荷载通过桩传给埋藏较深的坚硬土层，或通过桩周围的摩擦力传给

地基。

４．１．１０

桩承台　狆犻犾犲犮犪狆

位于桩基础的上部，直接与游乐设施支撑柱相对接，相关的预埋螺栓等也预埋于桩承台之中。

４．１．１１

二次灌浆　狊犲犮狅狀犱犵狉狅狌狋

预先在游乐设施桩基础内留出孔隙，游乐设施安装时，在预留孔内浇灌高流动性水泥砂浆，以找平

桩承台面，并使地脚螺栓牢固于承台之中。

４．２　转马类游乐设施

４．２．１

中心支承轴　狆犻狏狅狋

转盘中心处的立轴。

４．２．２

支承轮　狊狌狆狆狅狉狋犻狀犵狑犺犲犲犾

支承转盘的从动轮。
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４．２．３

驱动轮　犱狉犻狏犻狀犵狑犺犲犲犾

驱动转盘旋转的主动轮。

４．２．４

转动平台　狋狌狉狀犻狀犵狋犪犫犾犲

使乘人部分和乘客一起旋转的平台。

４．２．５

曲柄轴　犮狉犪狀犽狊犺犪犳狋

带动乘人部分上、下往复运动或混合前后摇摆的传动曲轴。

４．２．６

周边传动的轨道　狉犪犻犾犳狅狉狆犲狉犻狆犺犲狉狔狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

转盘周边底面由平整的环形钢板制成的轨道。

４．２．７

曲线轨道　犮狌狉狏犻犾犻狀犲犪狉狉犪犻犾

安装在转动平台下面的高低不平的曲线形状轨道。

４．３　陀螺类游乐设施

４．３．１

桁架式转盘　狋狌狉狀犻狀犵狆犾犪狋犲犾犪狋狋犻犮犲

由相互连接的桁架组成的转盘。

４．３．２

上转盘　狌狆狋狌狉狀犻狀犵狆犾犪狋犲

安装在大臂端部可绕其中心轴旋转的转盘。

４．３．３

下转盘　犫犪狊犲狋狌狉狀犻狀犵狆犾犪狋犲

可支承大臂上转盘的全部载荷，并载其一同旋转的转盘。

４．３．４

大臂　犫犻犵犼犻犫

可绕其根部销轴上、下摆动，并在端部装有上转盘的箱形钢结构。大臂上、下摆动（升降）的同时，转

盘可旋转。

４．３．５

下支承部　犫犪狊犲狊狌狆狆狅狉狋

支承上转盘、大臂、下转盘及其传动装置的结构。

４．３．６

转盘主轴　狋狌狉狀犻狀犵狆犾犪狋犲狆犻狏狅狋

转盘中心处的轴，转盘可绕其旋转。

４．３．７

大臂销轴　犫犻犵犼犻犫狆犻狀

大臂根部处的销轴，大臂可绕其上、下摆动。

４．３．８

大臂支承座　犫犻犵犼犻犫狊狌狆狆狅狉狋

连接和支承大臂根部的结构，是大臂重要的支承部位。
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４．３．９

油缸支承座　犮狔犾犻狀犱犲狉犫犪狊犲

连接和支承油缸根部的结构，是油缸重要的支承部位。

４．４　飞行塔类游乐设施

４．４．１

塔身　狋狅狑犲狉

支承吊挂乘人部分及其转盘，并确定乘人部分升降高度的塔式结构件。

４．４．２

塔节　狋狅狑犲狉狊犲犮狋犻狅狀

按所需起升高度进行组合的塔身结构单元。

４．５　自控飞机类游乐设施

４．５．１

座舱倾角　犮犪犫犻狀狊犾狅狆犲

座舱座席平面与水平面的夹角。

４．５．２

座舱支承臂　狊狌狆狆狅狉狋犪狉犿狊

支承座舱沿中心做回转、升降的悬臂梁。

４．５．３

座舱牵引装置　犱狉犪狑犿犲犪狀狊

保证座舱在升降过程中始终处于一定相对位置的机构。

４．５．４

支承板　狊狌狆狆狅狉狋犲犱狆犾犪狋犲

支承臂与座舱相互连接处的钢板，起支承和连接座舱的作用。

４．５．５

支撑臂销轴　狊狌狆狆狅狉狋犪狉犿狊犪狓犾犲狆犻狀

安装在支承臂根部处支座上的销轴。

４．６　观览车类游乐设施

４．６．１

主轴　狆犻狏狅狋

承受转盘和乘人部分载荷的中心水平轴。

４．６．２

可调拉筋　犪犱犼狌狊狋犪犫犾犲狉犲犻狀犳狅狉犮犲犿犲狀狋

为保证转盘的几何形状、刚度、强度而设置的可调式金属拉杆。

４．６．３

吊厢（舱）挂耳　犵狅狀犱狅犾犪狊犺狅狅犽

悬吊乘人部分（吊厢、舱）的金属构件。
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４．７　沿轨道和地面行驶的游乐设施（如：滑行车类、小火车类、滑道类、架空游览车类、赛车类和碰碰车

类等）

４．７．１

车轮轴　狑犺犲犲犾犪狓犾犲

支承车底架、车厢及其传动部件的轮轴。

４．７．２

立轴　狌狆狉犻犵犺狋犪狓犾犲

连接并固定车桥及车轮装置的竖直轴。

４．７．３

水平轴　犾犲狏犲犾犪狓犾犲

车轮装置连接车桥的水平轴。

４．７．４

连接销轴　犮狅狌狆犾犻狀犵狆犻狀

车辆连接器的组成部分，通过销轴的连接，使车辆连接器和车辆连接在一起。

４．７．５

提升皮带　犺狅犻狊狋犻狀犵犫犲犾狋

沿带有坡度的滑道向上牵引“激流勇进”游乐设施的船只而用的齿形皮带。船只底部固定的齿形皮

带和提升皮带相啮合，以达到提升船只的目的。

４．７．６

车辆连接器　狏犲犺犻犮犾犲犮狅狌狆犾犻狀犵

两节相邻车辆之间相互连接并能传递牵引力的装置。

４．７．７

转向机构　狊狋犲犲狉犻狀犵犵犲犪狉

控制车辆行驶方向的机构。

４．７．８

覆盖物　犮狅狏犲狉

对车辆（如赛车类、碰碰车类等）的驱动装置、传动部分及车轮加以遮挡的物品。

４．７．９

车轮装置　狑犺犲犲犾犱犲狏犻犮犲

行走轮、侧轮和底轮装配在同一个车轮架上的装置。

４．７．１０

行走轮　狉狅犪犱狑犺犲犲犾

传递牵引力，驱动车辆运行的车轮。

４．７．１１

侧轮　犵狌犻犱犲狑犺犲犲犾

安装在轨道的侧面，承受侧向载荷，防止车辆脱轨或倾翻，并起导向作用的车轮。

４．７．１２

底轮　狌狆狑犺犲犲犾

安装在轨道的下面，防止车辆脱轨的车轮。

４．７．１３

辅助轨道　犿犪犻狀狋犲狀犪狀犮犲狉犪犻犾

安全保障及检修设备用的轨道。
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４．７．１４

车道　狉狅犪犱

供赛车（或碰碰车）类游乐设施行驶的道路。

４．７．１５

车场　犳犻犲犾犱

供碰碰车（或电池车）类游乐设施在规定范围内运行的场地。

４．７．１６

轨道　狅狏犲狉犺犲犪犱狉犪犻犾狑犪狔

离开地面有一定高度或在地面上铺设的轨道，型式可分为双轨、单轨。

４．７．１７

路基　犫犲犱

地面轨道或道路的地面基础。

４．７．１８

道床　狉狅犪犱犫犲犱

轨道轨枕的基础。

４．７．１９

轨枕　狊犾犲犲狆犲狉

直接支承并固定钢轨的结构物。

４．７．２０

轨宽　狋狉犪犮犽狑犻犱狋犺

单轨轨道与车轮作用面的宽度。

４．７．２１

缓冲轮胎　犮狌狊犺犻狅狀狋犻狉犲

安装在碰碰车车底架四周的充气轮胎，在车辆碰撞时起缓冲作用。

４．７．２２

导电杆　犲犾犲犮狋狉犻犮犮狅狀犱狌犮狋狅狉

碰碰车游乐设施中将上、下极板连成电回路的导电装置。

４．７．２３

摩电弓　犫狅狑犮狅犾犾犲犮狋狅狉

一种安装在导电杆的上部，有弹性，适度地压在上极板表面上的取电装置。

４．７．２４

上电极板　狆狅狊犻狋犻狏犲犲犾犲犮狋狉狅犱犲

碰碰车游乐设施直流供电电路中电势（电位）较高的一端。

４．７．２５

下电极板　狀犲犵犪狋犻狏犲犲犾犲犮狋狉狅犱犲

碰碰车游乐设施直流供电电路中电势（电位）较低的一端。

４．７．２６

滑道　狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀

用管材或槽型材料制成，呈坡形铺设或架设在地面上的引导滑车滑行的装置。

４．７．２７

滑车　狋狅犫狅犵犵犪狀犳狅狉狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀

具有制动装置，利用滑道进行滑行的载人装置。

２１

犌犅／犜２０３０６—２０１７



４．７．２８

轮式滑车　狑犺犲犲犾犲犱狋狅犫狅犵犵犪狀犳狅狉狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀

全部通过轮子与轨道面接触，即滑车支撑件与滑道面为滚动接触的滑车。

４．７．２９

滑块式滑车　狋狅犫狅犵犵犪狀犳狅狉狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀犻狀狊犾犻犱犻狀犵犫犾狅犮犽

与轨道面接触部位全为滑块或部分为滑块，即滑车支撑件与滑道面为滑动接触的滑车。

４．７．３０

提升道　犾犻犳狋狉犪犻犾

架设在滑道下站与滑道上站之间，将滑道滑车送往上站的轨道。

４．７．３１

平均坡度　犪狏犲狉犪犵犲犻狀犮犾犻狀犪狋犻狅狀狅犳狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀

滑道全程高差与滑道展开总长度的水平投影的比值。

４．７．３２

滑道配套设施　犮狅犿狆犾犲狋犲狊犲狋狊狅犳狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀

除滑道主体结构外，从事滑道运动所需的其他设施。

注：包括滑车、滑车提升系统、标牌标志、反光镜、安全网、支架、照明设备、电气控制系统等。

４．７．３３

滑车提升系统　犾犻犳狋犻狀犵狊狔狊狋犲犿狅犳狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀

将滑车或乘坐有乘客的滑车由下站送往上站的运输系统。

４．７．３４

过渡段　狋狉犪狀狊犻狋犻狅狀

用于渐变连接两种不同曲率的轨道的过渡轨道。

４．７．３５

跳跃段　犾犲犪狆狊犲犮狋犻狅狀

滑车在下行过程中，产生运动状态骤变、突然或急促的通过、变化的过渡轨道。

４．７．３６

提升段　犾犻犳狋狉犪犻犾

架设在滑道下站与滑道上站之间，将滑车送往上站的轨道。

４．８　光电打靶类游乐设施

４．８．１

箱体　犫狅狓

用木板、塑料贴面板等制成箱体以安装光电器件或机械构件的装置。

４．８．２

调平机构　犾犲狏犲犾犻狀犵犿犲犮犺犪狀犻狊犿

调整台式游乐设施的台面趋于水平的机构。

４．８．３

得奖系统　狆狉犻狕犲狊狔狊狋犲犿

当乘客达到获奖条件时，发出指令，将奖品送出来的装置。

４．８．４

投币器　犮狅犻狀狊犾狅狋

启动游乐设施运行的专用币投入装置。
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４．８．５

手轮　犺犪狀犱狑犺犲犲犾

进行游戏的用手操作的圆形（环）部件。

４．８．６

操作杆　犺犪狀犱犾犲犾犲狏犲狉

用手操作的棒状物以达到游戏目的的部件。

４．８．７

手轮轴　犺犪狀犱狑犺犲犲犾犪狓犾犲

安装在手轮上的回转轴。

４．８．８

计数计时器　犮狅狌狀狋犲狉犪狀犱狋犻犿犲狉

记录乘客打靶击中次数和游玩时间的装置。

４．８．９

送出机构　犱犲犾犻狏犲狉狔犿犲犮犺犪狀犻狊犿

将球及其他物体从游乐设施内部输出机外的装置。

４．８．１０

靶标　狋犪狉犵犲狋狊

进行射击时能够反映是否被击中的目标。

４．８．１１

光电枪　狆犺狅狋狅犲犾犲犮狋狉犻犮犻狋狔犵狌狀

利用电能将光束射击到另外物体上的器械。

４．８．１２

受光器　狆犺狅狋狅狊犲狀狊狅狉

光电打靶类游乐设施的一个部件，能把光信号转变成电信号使之产生数显或音响。

４．８．１３

光斑中心　犳犪犮狌犾犪狉犮犲狀狋犲狉

光电枪发射出的光束最明亮部分的中心。

４．８．１４

光束入射角　犾犻犵犺狋犫犲犪犿犻狀犮犻犱犲狀狋犪狀犵犾犲

光电枪发射的光束中心线与受光器垂直中心线间的夹角。

４．８．１５

射击距离　狊犺狅狅狋犻狀犵犱犻狊狋犪狀犮犲

光电枪射击口与受光器间的最小距离。

４．８．１６

光电直径　犾犻犵犺狋狊狆狅狋犱犻犪犿犲狋犲狉

光电枪射出束状光在靶标上显示可见光轮廓的直径。

４．８．１７

击发频率　狆犲狉犮狌狊狊犻狅狀犳狉犲狇狌犲狀犮狔

光电枪在单位时间内的连续击发次数。
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４．９　无动力类游乐设施（如：蹦极、滑索系列等）

４．９．１

弹性绳　犲犾犪狊狋犻犮犻狕犲犱狉狅狆犲

用天然橡胶或其他弹性材料制成的用于蹦极的绳状物。

４．９．２

塔架　狆狔犾狅狀

由钢筋混凝土或钢结构建成的具有一定高度的用于高空蹦极的塔式构筑物。

４．９．３

跳台　犱犻狏犻狀犵狆犾犪狋犳狅狉犿

由钢筋混凝土或钢结构建成的具有一定高度的用于高空蹦极的悬臂平台。

４．９．４

弹跳空间　狊狆狉犻狀犵犲狀狏犲犾狅狆犲

为保证安全，蹦极弹跳点上下、前后、左右的最大设计运动空间。

４．９．５

着陆区域　犾犪狀犱犻狀犵犪狉犲犪

高空蹦极下部着陆平面投影面积，弹跳者可以从此处安全疏导至公众区域。

４．９．６

无载长度　狀狅犾狅犪犱犾犲狀犵狋犺

弹性绳无附加载荷时的长度。

４．９．７

回收绳　狉犲犮狅狏犲狉狔狉狅狆犲

用来回收蹦极绳的高强度圆绳状织物。

４．９．８

高空蹦极　犳狉犲犲犳犪犾犾犫狌狀犵犲犲

乘客依靠弹性绳或其他弹性件的伸缩，从高空塔架或其他平台上向下跳跃并在空中产生弹跳、翻滚

运动的游乐设施。

４．９．９

弹射蹦极　犮犪狋犪狆狌犾狋犫狌狀犵犲犲

乘客乘坐物（蹦极座舱）依靠弹性绳或其他弹性件的伸缩，从地面或其他平台向上弹射并在空中产

生弹跳、翻滚运动的游乐设施。

４．９．１０

小型蹦极　犾犻犵犺狋犫狌狀犵犲犲

乘客或乘客乘坐物依靠弹性绳或其他弹性件的伸缩，从地面向空中弹跳，产生上下、翻滚运动的游

乐设施。塔架高度小于１０ｍ。

４．９．１１

承载索　犾狅犪犱犫犲犪狉犻狀犵狉狅狆犲

承受乘人部分载荷的钢丝绳。

４．９．１２

牵引索　狋狅狑犻狀犵狉狅狆犲

不承受乘人部分载荷，只起牵引作用的钢丝绳。
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４．９．１３

无动力滑车　狆狌狉犮犺犪狊犲狋犪犮犽犾犲

悬挂在承载索上连接乘坐物的装置，一般为单绳双轮、双绳双轮或双绳四轮结构。

４．９．１４

乘坐物　狆犪狊狊犲狀犵犲狉犮犪犫犻狀

承载乘客滑行的装置。它与滑车相连。

４．９．１５

弦倾角　狊狋狉犻狀犵犻狀犮犻犱犲狀犮犲

承载索或牵引索其弦线方向与水平面间的夹角。

４．９．１６

回收装置　狉犲犮狅狏犲狉狔犱犲狏犻犮犲

回收乘坐物和滑车的装置。

４．９．１７

主垫　犮狌狊犺犻狅狀犫犪狊犲

充气弹跳的基础部分，其他各部件均搭载在其上面。

４．９．１８

主件　犿犪犻狀犮狅犿狆狅狀犲狀狋狊

搭载在主垫上，是儿童活动的重要区域或主体装饰物。

４．９．１９

充气护栏　犪犻狉犻狀犳犾犪狋犻狅狀犵狌犪狉犱犫犪狉

在主垫四周及主体部位，用于防止儿童跌出垫外或从高处跌下。

４．９．２０

主球体　犿犪犻狀狊狆犺犲狉犲

具有双层球胆结构，用复合材料制成的球体。

４．９．２１

主力绳　犱狅犿犻狀犪狀狋狊狋狉犲狊狊犲犱狉狅狆犲

控制气球升降的绳索。

４．１０　水上游乐设施

４．１０．１

水滑梯　狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲犱犲狏犻犮犲

由水滑道、结构支撑、循环供水系统、出发平台、截留区（或溅落区）、滑行工具等组成，供乘客以水为

介质，沿滑道内表面滑行的游乐设施。

４．１０．２

水滑道　狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲

水滑梯中供乘客滑行的槽、管等。

４．１０．３

起始端　狊狋犪狉狋犻狀犵狆狅狊犻狋犻狅狀

乘客进入水滑道的区域。

４．１０．４

滑行区　狊犾犻犱犲狕狅狀犲

乘客沿特定的滑道表面滑行的区域。
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４．１０．５

结束端　犲狀犱犻狀犵狆犪狉狋

水滑梯的末端，供乘客着陆以结束滑行的部分，包括后续的截留区和溅落区。

４．１０．６

供水系统　狑犪狋犲狉犮犻狉犮狌犾犪狋犻狅狀狊狔狊狋犲犿

由水泵、循环供水管及其附件、电气控制装置等构成的，为水滑梯提供水量或者辅助推动作用的水

的总成。

４．１０．７

出发平台　狊狋犪狉狋犻狀犵狆犾犪狋犳狅狉犿

连接水滑道起始端的通道或区域。

４．１０．８

截留区　犮犪狋犮犺狌狀犻狋

水滑道末端供乘客停止的一部分。

４．１０．９

溅落区　狊狆犾犪狊犺犱狅狑狀犪狉犲犪

供乘客从水滑道末端滑落缓冲、停止滑行的专用或普通水池。

４．１０．１０

滑行工具　狊犾犻犱犲狉犪犳狋

用于乘客使用，在水滑道内表面滑行的装置。

４．１０．１１

水滑梯皮筏　狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲狋狌犫犲狅狉狉犪犳狋

供乘客使用，在水滑道内表面滑行的充气式的滑行工具。

４．１０．１２

水滑梯乘垫　狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲犿犪狋

供乘客使用，在水滑道内表面滑行的滑行工具。

４．１０．１３

皮筏提升机　狉犪犳狋犮狅狀狏犲狔狅狉

用于提升和输送滑行工具的专用装置。

４．１０．１４

直线滑梯　狊狋狉犪犻犵犺狋狊犾犻犱犲

滑道纵向中心线的水平投影为直线的滑梯。

４．１０．１５

曲线滑梯　犮狌狉狏犲狊犾犻犱犲

滑道纵向中心线的水平投影为曲线的滑梯。

４．１０．１６

封闭式水滑梯　犲狀犮犾狅狊犲犱狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲

滑道横截面为封闭曲线的滑梯。

４．１０．１７

敞开式水滑梯　狅狆犲狀狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲

滑道横截面为不封闭曲线的滑梯。
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４．１０．１８

身体滑梯　犫狅犱狔狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲

乘客以身体接触滑道表面滑行的滑梯。

４．１０．１９

皮筏滑梯　犻狀狀犲狉狋狌犫犲狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲

乘客使用水滑梯皮筏滑行的水滑梯。

４．１０．２０

乘垫滑梯　犿犪狋狊犾犻犱犻狀犵狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲

乘客使用水滑梯乘垫滑行的滑梯。

４．１０．２１

儿童水滑梯　犮犺犻犾犱狉犲狀’狊狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲

仅供儿童使用的水滑梯。

４．１０．２２

中速滑梯　狊狆犲犲犱狊犾犻犱犲

最大滑行速度大于８ｍ／ｓ，小于或等于１６ｍ／ｓ的水滑梯。

４．１０．２３

高速滑梯　犺犻犵犺狊狆犲犲犱狊犾犻犱犲

最大滑行速度大于１６ｍ／ｓ的水滑梯。

４．１０．２４

特殊类型的水滑梯　狊狆犲犮犻犪犾狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲

除直线滑梯和曲线滑梯以外的其他滑梯。

注：如大喇叭、水上过山车（水上飞龙）、越坡、浪摆、旋涡等滑梯。

４．１０．２５

滑梯平均倾斜率　狊犾犻犱犲犪狏犲狉犪犵犲犻狀犮犾犻狀犪狋犻狅狀

水滑道起始端与结束端之间的高度差（水滑梯高度）除以水滑道滑行区的长度（不包括起始端和结

束端），以百分数表示。

４．１０．２６

乘客出发装置　狉犻犱犲狉犮狅狀狏犲狔狅狉

把乘客输送到滑行区域的机械装置或设施（如皮带输送机、辊轮输送装置等）。

４．１０．２７

水流量　狑犪狋犲狉犳犾狅狑

为使乘客顺利滑行，在单位时间内流过水滑道的水量。

４．１０．２８

净空区域　犮犾犲犪狉犪狀犮犲狕狅狀犲

滑行区域内乘客周围的可触及的安全空间。

４．１０．２９

造波　狑犪狏犲犿犪犽犻狀犵

使特定水域产生供乘客娱乐的波浪。

４．１０．３０

波高　狑犪狏犲犺犲犻犵犺狋

相邻波峰至波谷之间的高度差。
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４．１０．３１

造波设施　狑犪狏犻狀犵犲狇狌犻狆犿犲狀狋

用于水上乐园造波池、冲浪池及相关特种训练池等水体产生波浪的装置。

４．１０．３２

泳池波　犵犪犿犲狑犪狏犲

用于大众游玩的波浪。

４．１０．３３

大波　狑犪狏犲犻狀犪犵狉犲犪狋犲狉犱犲犵狉犲犲

用于冲浪表演及乘客享受冲浪娱乐的波浪。

４．１０．３４

互动戏水设施　狑犪狋犲狉犪狋狋狉犪犮狋犻狅狀犮狅犿狆犾犲狓

由多种戏水设施、水滑梯组合而成的水上游乐设施。

４．１０．３５

游船　犾犲犻狊狌狉犲犫狅犪狋狊

供乘客娱乐游览用的各种船的总称。

４．１０．３６

双体船　犮犪狋犪犿犪狉犪狀

船体由左右两个片体构成的船。

４．１０．３７

游船总长　狋狅狋犪犾犾犲狀犵狋犺狅犳犾犲犻狊狌狉犲犫狅犪狋狊

平行于静态载重水线，从艏柱最前端到艉板后端的距离。

４．１０．３８

船宽　犫犲犪犿

船体两侧外表面之间的最大宽度，不包括护舷材和其他突出物。

４．１０．３９

航速　犳狌犾犾犾狅犪犱犲犱犿犪狓犻犿狌犿狊狆犲犲犱

本标准中未做特殊说明均指满载持续最大航行速度，单位用ｍ／ｓ表示。

４．１０．４０

舷外挂机　狅狌狋犫狅犪狉犱犿狅狋狅狉

挂于船艉，由动力机、螺旋桨、轴或舵组成的小型推进装置。

４．１０．４１

移动距离　狊犺犻犳狋犱犻狊狋犪狀犮犲

使船体产生倾斜所需移动重量的水平距离。

４．１０．４２

游乐池　狉犲犮狉犲犪狋犻狅狀狆狅狅犾狊

供乘客娱乐用水池的统称。

注：如造波池、流水池、儿童涉水池、漂流河、按摩池、滑梯水池、戏水池等。

４．１０．４３

造波池　狑犪狏犻狀犵狆狅狅犾狊

由造波设施强制产生波浪的水池。
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４．１０．４４

流水池　狊狋狉犲犪犿狆狅狅犾狊

乘客不借助于工具在限宽限深流动的水中戏水的水池。

４．１０．４５

儿童涉水池　犮犺犻犾犱狉犲狀狊狑犻犿犿犻狀犵狆狅狅犾狊

供儿童徒步戏水的水池。

４．１０．４６

幼儿涉水池　犫犪犫狔狊狑犻犿犿犻狀犵狆狅狅犾狊

专供幼儿徒步戏水的水池。

４．１０．４７

儿童滑梯水池　犮犺犻犾犱狉犲狀狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲狆狅狅犾狊

设有儿童滑梯的水域。

４．１０．４８

漂流河　犱狉犻犳狋狉犻狏犲狉

乘客乘坐漂流物沿着有一定宽度的流动水域进行娱乐的人造河流。

４．１０．４９

按摩池　犿犪狊狊犪犵犲狆狅狅犾狊

在水中具有一定速度、多股暗流水直接冲击乘客的水池。

４．１０．５０

戏水池　犵犪犿犲狆狅狅犾狊

供乘客玩耍的水域。

４．１０．５１

池沿　狆狅狅犾犲犱犵犲

游乐池周围高出水面具有一定宽度的区域。

４．１０．５２

淋浴消毒装置　狊犺狅狑犲狉犱犻狊犻狀犳犲犮狋犻狅狀

具有消毒作用的供乘客冲洗的设施。

４．１０．５３

浸脚消毒池　犱犻狊犻狀犳犲犮狋犻狅狀狆狅狅犾

具有消毒作用的浸脚水池。

４．１０．５４

跳板水池　狊狆狉犻狀犵犫狅犪狉犱狆狅狅犾狊

设有伸出水面之上供跳水用的长板的水池。

４．１０．５５

跳台水池　狆犾犪狋犳狅狉犿狆狅狅犾狊

设有跳台的水池。

４．１０．５６

流水池池宽　犳犾狅狑犻狀犵狆狅狅犾狊狑犻犱狋犺

流水池横向两壁间水平距离。

４．１０．５７

空载水面线　狑犪狋犲狉犾犻狀犲狆犾犪狀犲狅犳狀狅犾狅犪犱

游船自重的（空载时）的水线面（由水线所围成的平面）。
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４．１０．５８

组合式滑梯　犮狅犿犫犻狀犲犱狊犾犻犱犲狊

相同或不同高度，相互立体交叉组合的滑梯组。

４．１０．５９

护板　犵狌犪狉犱犫狅犪狉犱

为防止乘客从滑道侧面滑出去而设置的挡板。

４．１０．６０

滑梯池长　狊犾犻犱犲狆狅犱狊犾犲狀犵狋犺

乘客从滑梯末端出来后供乘客停止的区域有效长度。

４．１０．６１

碰碰船　犫狌犿狆犲狉犫狅犪狋狊

靠动力推进、设有缓冲装置允许相互碰撞的娱乐船。

４．１０．６２

水上自行车　狑犪狋犲狉犫犻犮狔犮犾犲

乘客在水面上骑乘的一种类似自行车的水上游乐设施。

４．１０．６３

初稳性高度　犻狀犻狋犻犪犾狊狋犪犫犻犾犻狋狔犺犲犻犵犺狋

船的横稳心和纵稳心与重心之间的垂向距离的统称。

４．１０．６４

干舷　犳狉犲犲犫狅犪狉犱

在额定载荷状态，船长中点处船体上边缘距水平面的垂直距离。

４．１０．６５

压载物　犫犪犾犾犪狊狋

专用于改变游船重量和重心位置的固体物和液体物的总称。

４．１０．６６

稳性　狊狋犪犫犻犾犻狋狔

游船在外力矩（如风、浪等）的作用下发生倾斜，当外力矩消除后能自行恢复到原来平衡位置的

能力。

４．１０．６７

初稳性　犻狀犻狋犻犪犾狊狋犪犫犻犾犻狋狔

游船倾角小于１３°时的稳性。

４．１０．６８

倾斜力矩　犺犲犲犾犻狀犵犿狅犿犲狀狋

使船体产生倾斜时的力与力臂之矢积。

４．１０．６９

移动重量　狊犺犻犳狋狑犲犻犵犺狋

沿船体横向移动重物使船体产生倾斜时所需重量。

４．１０．７０

漂流筏（船）　犱狉犻犳狋犻狀犵犫狅犪狋

在漂流探险的河面上，承载乘客的漂流滑行工具。
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４．１１　动感影院游乐设施

４．１１．１

动感座椅　犱犪狉犽狉犻犱犲

观众乘坐的座椅，可随剧情内容做互动体验运动。

４．１１．２

特效　狊狆犲犮犻犪犾犲犳犳犲犮狋狊（犛犉犡）

动感体验过程中，配合有灯光、音效、视频、风、雨、雾等多种特效的统称。

４．１１．３

机模　犪狀犻犿犪狋犲犱犳犻犵狌狉犲；犪狀犻犿犪狋犲犱狆狉狅狆

用到的人形、动物形等渲染主题的活动模型。

４．１１．４　

演出行动设备　狊犺狅狑犪犮狋犻狅狀犲狇狌犻狆犿犲狀狋；犛犃犈

所用到的活动机械设备，如自动门、下落的“巨石”、挥舞着的“斧头”等。

４．１１．５

演出控制系统　狊犺狅狑犮狅狀狋狉狅犾狊狔狊狋犲犿；犛犆犛

综合控制灯光、音视频及各种特效等子项的控制系统。

４．１１．６

动感座椅控制系统　狉犻犱犲犮狅狀狋狉狅犾狊狔狊狋犲犿；犚犆犛

与演出控制系统相对应，专用于控制座椅设备的系统。

４．１１．７

运动控制系统　犿狅狋犻狅狀犮狅狀狋狉狅犾狊狔狊狋犲犿

项目中控制座椅上下左右、前后俯仰等运动姿态的控制系统。

４．１１．８

行走控制系统　狑犪狔狊犻犱犲犮狅狀狋狉狅犾狊狔狊狋犲犿

控制座椅设备沿运行轨迹行走的控制系统。

４．１１．９

包装／演出布景　狊犺狅狑狊犲狋

座椅项目中渲染主题氛围的各种装饰。

４．１１．１０

运动自由度　犱犲犵狉犲犲狅犳犳狉犲犲犱狅犿；犇犗犉

座椅设备分别在狓，狔，狕等三个方向上实现的运动类型数目（如前后、上下、左右、俯仰、偏航、滚

转）。

４．１１．１１

电影乐园项目　犳犻犾犿犫犪狊犲犱犪狋狋狉犪犮狋犻狅狀；犿犲犱犻犪犫犪狊犲犱犪狋狋狉犪犮狋犻狅狀

动感座椅项目中的一种，这种项目的特点是座椅的运动姿态随影片情节而实时变化，为乘客模拟飞

行、摇摆等各种感觉。

５　传动装置

５．１

机械传动系统　犿犲犮犺犪狀犻犮犪犾狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀狊狔狊狋犲犿

设备中用于传递动力，完成各种预定动作的机械装置。
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５．２

齿轮传动　犵犲犪狉狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

由一对或几对齿轮组成，利用两轮轮齿的相互啮合，以传递运动和动力。

５．３

链传动　犮犺犪犻狀狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

由链条和链轮组成，以传递运动和动力。

５．４

皮带传动　犫犲犾狋狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

由皮带和皮带轮组成，以传递运动和动力，分摩擦传动和啮合传动两类。

５．５

销齿轮传动　狆犻狀犵犲犪狉狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

由一对销齿轮组成，利用小齿轮的齿和大齿轮的销柱相互啮合，以传递运动和动力。

５．６

钢丝绳传动　狑犻狉犲狉狅狆犲狊狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

由钢丝绳、绳轮、传动件组成，利用摩擦传递运动和动力。

５．７

轮胎传动　犳狉犻犮狋犻狅狀狑犺犲犲犾狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

利用轮胎和摩擦圈的摩擦传递运动和动力。

５．８

提升传动系统　犾犻犳狋狊狔狊狋犲犿

能使游乐设施的乘人部分沿倾斜轨道上升的传动系统。

５．９

回转传动系统　狉狅狋犪狋犻狅狀狊狔狊狋犲犿

能使游乐设施的乘人部分绕其中心轴转动的传动系统。

５．１０

升降传动系统　犲犾犲狏犪狋狅狉狊狔狊狋犲犿

能使游乐设施的乘人部分在垂直方向，上、下运动的传动系统。

５．１１

行走机构　狋狉犪狏犲犾犻狀犵犿犲犮犺犪狀犻狊犿

使车辆行驶和行走的机构。

５．１２

周边传动　狆犲狉犻狆犺犲狉狔狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

安装在转盘周边的驱动轮，通过摩擦传动，将动力传递给转盘周边并使其回转。

５．１３

液压和气动传动　犺狔犱狉犪狌犾犻犮狅狉狆狀犲狌犿犪狋犻犮狋狉犪狀狊犿犻狊狊犻狅狀

利用液压油或气体来变换或传递能量，以得到连续传动的装置。

５．１４

滑道提升系统　犾犻犳狋犻狀犵狊狔狊狋犲犿狅犳狊狌犿犿犲狉狋狅犫狅犵犵犪狀狉狌狀

由提升道、牵引装置等组成，将滑道滑车等沿提升道从下站运送到上站的系统。

５．１５

螺旋传动　狆狅狑犲狉狊犮狉犲狑

利用螺杆和螺母的啮合来传递动力和运动，用于将旋转运动换成直线运动。
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５．１６

曲轴曲柄传动　犮狉犪狀犽狊犺犪犳狋犮狉犪狀犽犱狉犻狏犲

将曲轴的旋转运动转为曲柄的往复直线运动。

５．１７

凸轮传动　犮犪犿犱狉犻狏犲

将主动件凸轮旋转运动转为从动件的间歇运动（摆动或往复直线运动）。

６　安全装置

６．１

安全防护装置　狊犪犳犲犵狌犪狉犱

在安全功能中保护乘客免受现存或即将发生的危害所使用的防护装置或保护器件。

６．２

安全把手　狊犪犳犲犺犪狀犱犾犲

为保障乘客安全而设置的刚性把手。

６．３

安全带　狊犪犳犲犫犲犾狋

为保障乘客安全而设置的柔性可锁紧的带状物，一般为高强度扁带状织物。

６．４

安全绳　狊犪犳犲狋狔狉狅狆犲

弹性绳中的二道保险装置。

６．５

安全压杠　狊犪犳犲犾犲狏犲狉

为保障乘客安全而设置的刚性压紧装置，包括压杠锁紧、棘轮、棘爪、齿条及启闭装置等。

６．６

制动装置　犫狉犪犽犻狀犵狊狔狊狋犲犿

使游乐设施的运行机构降低速度或停止运行（转）的装置。

６．７

保险装置　狊犪犳犲狋狔犱犲狏犻犮犲

对游乐设施易造成乘客不安全的部位设置的补救装置。

６．８

限位装置　犾犻犿犻狋狊狑犻狋犮犺

停止或限制游乐设施某部分运动的装置。限位装置在相应的运动达到极限状态时自动起作用。

６．９

防止摆动装置　犪狀狋犻狅狊犮犻犾犾犪狋犻狅狀犱犲狏犻犮犲

防止观览车的吊厢摆动的装置。

６．１０

超速限制装置　犪狀狋犻狅狏犲狉狊狆犲犲犱犱犲狏犻犮犲

为防止乘人部分由于超过允许速度引起重大事故的装置。

６．１１

缓冲装置　犮狌狊犺犻狅狀犿犲犪狀狊

用以缓和冲击振动的装置。一般有弹簧、橡胶、液压等缓冲器。
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６．１２

防撞自动控制装置　犪狀狋犻犮狅犾犾犻狊犻狅狀犪狌狋狅犮狅狀狋狉狅犾犱犲狏犻犮犲

为了防止在同一轨道线路上同时运行的车辆或船只相碰撞（如疯狂老鼠游乐设施），在轨道线路上

设置的自动控制的防撞装置。

６．１３

拦挡物　狅犫狊狋狉狌犮狋犻狅狀

游乐设施的乘人部分进出口如无法设置门时，为保障乘客安全而设置的拦挡措施。

６．１４

止逆行装置　犪狀狋犻狉狅犾犾犻狀犵犫犪犮犽犱犲狏犻犮犲

为防止滑行车类游乐设施在提升段发生车辆逆行而设置的棘爪、挡块等装置。

６．１５

安全栅栏　狊犪犳犲狋狔犳犲狀犮犲狊

防止人员直接进入运转区或限制区域，保障人员安全的围栏，以及防止乘客从滑道侧面滑出而设置

的安全栅栏。

６．１６

电气型安全防护装置　犲犾犲犮狋狉犻犮犻狋狔狊犪犳犲狋狔犱犲狏犻犮犲狊

通过机械装置、电子、电气元器件配合，达到规定安全防护功能的装置

６．１７

机械型安全防护装置　犿犲犮犺犪狀犻犮犪犾狊犪犳犲狋狔犱犲狏犻犮犲狊

通过机械装置达到规定安全防护功能的装置。

６．１８

紧急制动装置　犲犿犲狉犵犲狀犮狔狊狋狅狆犫狉犪犽犲

当游乐设施处于非正常工作情况下，能迅速动作，实现规定安全功能的制动装置。

６．１９

锁紧装置　犾狅犮犽犻狀犵犱犲狏犻犮犲

座舱舱门不能随意打开的锁紧装置。

６．２０

断绳保护装置　狉狌狆狋狌狉犲狊犲犮狌狉犻狋狔犿犲犪狀狊

当钢丝绳破断时，能保证乘客人身安全的装置。

７　电气控制

７．１

可靠接地　狊犲犮狌狉犲犵狉狅狌狀犱犻狀犵

经足够低的阻抗并有足够大的载流量的接地系统永久地和大地连接，使可能发生的接地故障电流

不能产生危及人身安全的电压。

７．２

频繁起动　犳狉犲狇狌犲狀狋狊狋犪狉狋

每小时起动数十次以至数百次。

７．３

乘客容易接触　狊犪犳犲狋狔犲狀狏犲犾狅狆犲

安全距离小于０．３ｍ或高度低于２．３ｍ。
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７．４

集电器　犮狌狉狉犲狀狋犮狅犾犾犲犮狋狅狉

一种传递电力的装置，包括支架、滑环、碳刷等。

７．５

紧急事故按钮　犲犿犲狉犵犲狀犮狔狆狌狊犺犫狌狋狋狅狀

当发生紧急情况时，通过快速按下此按钮达到安全保护的措施。

８　检验检测

８．１

空载试验　犲犿狆狋狔狋犲狊狋狊

在游乐设施的乘人部分不加人载荷，按要求操作的运行试验。

８．２

满载试验　犳狌犾犾犾狅犪犱狋犲狊狋狊

在游乐设施的乘人部分均布额定载荷，按要求操作的运行试验。

８．３

偏载试验　犫犻犪狊犾狅犪犱狋犲狊狋狊

在游乐设施连续的且在１／４～１／２的乘人部分均布额定载荷，按要求操作的运行试验。

８．４

超载试验　狅狏犲狉犾狅犪犱狋犲狊狋狊

在游乐设施的乘人部分加载，应超过额定载荷，按要求操作的运行试验，如“观览车吊厢整体应做超

载试验”。

８．５

出厂检验　犳犪犮狋狅狉狔犪犮犮犲狆狋犪狀犮犲狋犲狊狋

游乐设施制造、安装、调试完成后所进行的检验。

８．６

型式试验　狋狔狆犲狋犲狊狋

按有关技术规范、标准及试验方案的要求，对产品、部件（安全附件或保护装置）或材料的安全要求

及性能的试验和测试。

８．７

水密性试验　狑犪狋犲狉狋犻犵犺狋狋犲狊狋

按要求进行的部件结构抵抗渗漏能力的试验。

８．８

稳性试验　狊狋犪犫犻犾犻狋狔狋犲狊狋

按要求进行的部件结构抵抗外力（或移动重量）而恢复其原平衡位置的性能试验。

８．９

船体静荷载强度试验　犺狌犾犾狊狋犪狋犻犮狊狋狉犲狀犵狋犺犾狅犪犱犻狀犵狋犲狊狋

船体结构按要求在静荷载条件下抵抗内、外作用的能力试验。

８．１０

船体水密性试验　犺狌犾犾狑犪狋犲狉狆狉狅狅犳狋犲狊狋

按要求进行的船体结构抵抗渗漏能力的试验。
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８．１１

游船稳性试验　狆犾犲犪狊狌狉犲犫狅犪狋狊狊狋犪犫犻犾犻狋狔狋犲狊狋

按要求进行的游船抵抗外力（或移动重量）而恢复其原平衡位置的性能试验。

８．１２

直接目视检测　犱犻狉犲犮狋狏犻狊狌犪犾狋犲狊狋

不借助于目视辅助器材（照明光源、放大镜除外），用眼睛进行检测的一种目视检测技术。

８．１３

间接目视检测　狉犲犿狅狋犲狏犻狊狌犪犾狋犲狊狋

借助于反光镜、望远镜、内窥镜、光导纤维、照相机、视频系统、自动系统、机器人以及其他适合的目

视辅助器材，对难以进行直接目视检测的被检部位或区域进行检测的一种目视检测技术。

８．１４

透光目视检测　狋狉犪狀狊犾狌犮犲狀狋狏犻狊狌犪犾狋犲狊狋

借助于人工照明，观察透光叠层材料厚度变化的一种目视检测技术。

８．１５

辅助照明　犪狌狓犻犾犻犪狉狔犾犻犵犺狋犻狀犵

为了改善目视检测观察条件，用作目视检测辅助器材的人工照明光源。

８．１６

表面眩光　狊狌狉犳犪犮犲犵犾犪狉犲

干扰目视检测的人工照明光源的反射光。

８．１７

透光叠层片　狋狉犪狀狊犾狌犮犲狀狋犾犪犿犻狀犪狋犲

校准透射光的一种玻璃增强材料粘结的叠层。

８．１８

背景　犫犪犮犽犵狉狅狌狀犱

渗透检测时，衬托渗透剂显示的工件表面，一般是覆盖显像剂的表面，也可以是自然表面。

８．１９

相关显示（渗透）　狉犲犾犲狏犪狀狋犻狀犱犻犮犪狋犻狅狀（狆犲狉犿犲犪狋犻狅狀）

渗透检测时由缺陷产生的渗透剂显示，通常称之为相关显示。一般也叫做缺陷显示。

８．２０

非相关显示（渗透）　狀狅狀狉犲犾犲狏犪狀狋犻狀犱犻犮犪狋犻狅狀（狆犲狉犿犲犪狋犻狅狀）

由于加工工艺、零件结构、外形或机械损伤等所引起的渗透剂显示，通称为非相关显示。

８．２１

伪显示　犳犪犾狊犲犻狀犱犻犮犪狋犻狅狀

由于渗透剂污染等所引起的渗透剂显示或不是由漏磁场吸附磁粉形成的磁痕显示。

８．２２

解释　犲狓狆犾犪狀犪狋犻狅狀

对观察到的渗透剂显示进行分析，以确定产生显示的原因及其分类的过程。

８．２３

过度背景　犲狓犮犲狊狊犻狏犲犫犪犮犽犵狉狅狌狀犱

由于磁场强度、磁悬液浓度过大，工件表面粗糙或被污染而产生妨碍磁痕分析评定的磁痕背景。
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８．２４

相关显示（磁粉）　狉犲犾犲狏犪狀狋犻狀犱犻犮犪狋犻狅狀（犿犪犵狀犲狋犻犮狆犪狉狋狋犻犮犾犲）

磁粉检测时由缺陷（裂纹、未熔合、气孔、夹渣等）产生的漏磁场吸附磁粉形成的磁痕显示，称之为相

关显示。一般也叫做缺陷显示。

８．２５

非相关显示（磁粉）　狀狅狀狉犲犾犲狏犪狀狋犻狀犱犻犮犪狋犻狅狀

由磁路截面突变以及材料磁导率差异等原因产生的漏磁场吸附磁粉形成的磁痕显示，称为非相关

显示。

８．２６

切线磁场强度　狋犪狀犵犲狀狋犿犪犵狀犲狋犻犮犳犻犲犾犱狊狋狉犲狀犵狋犺

平行于被检工件表面的磁场强度分量。

８．２７

环境可见光　犪犿犫犻犲狀狋狏犻狊犻犫犾犲犾犻犵犺狋

在暗区，黑光照射下从工件表面测得的可见光。

８．２８

透照厚度　狆犲狀犲狋狉犪狋犲犱狋犺犻犮犽狀犲狊狊

狑

射线照射方向上材料的公称厚度。多层透照时，透照厚度为通过的各层材料公称厚度之和。

８．２９

工件至胶片距离　狅犫犼犲犮狋狋狅犳犻犾犿犱犻狊狋犪狀犮犲

犫

沿射线束中心测定的工件受检部位射线源侧表面与胶片之间的距离。

８．３０

射线源至工件距离　狊狅狌狉犮犲狋狅狅犫犼犲犮狋犱犻狊狋犪狀犮犲

犉

沿射线束中心测定的工件受检部位射线源与受检工件近源侧表面之间的距离。

８．３１

焦距　犳狅犮犪犾犱犻狊狋犪狀犮犲

犉

沿射线束中心测定的射线源与胶片之间的距离。

８．３２

射线源尺寸　狊狅狌狉犮犲狊犻狕犲

犱

射线源的有效焦点尺寸。

８．３３

透照厚度比　犽狉犪狋犻狅狅犳犿犪狓．犪狀犱犿犻狀．狆犲狀犲狋狉犪狋犲犱狋犺犻犮犽狀犲狊狊

一次透照长度范围内射线束穿过母材的最大厚度与最小厚度之比。

８．３４

底片评定范围　犳犻犾犿犲狏犪犾狌犪狋犻狅狀狊犮狅狆犲

本文件中规定底片上必须观测和评定的范围。

８．３５

圆形缺陷　狉狅狌狀犱犳犾犪狑

长宽比不大于２的气孔、夹渣和夹钨等缺陷。
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８．３６

条形缺陷　狊狋狉犻狆狔犳犾犪狑

长宽比大于２的气孔、夹渣和夹钨等缺陷。

８．３７

由缺陷引起的底波降低量犅犌／犅犉（犱犅）　犾狅狊狊狅犳犫犪犮犽狉犲犳犾犲犮狋犻狅狀犮犪狌狊犲犱犫狔犳犾犪狑狊犅犌／犅犉（犱犅）

在靠近缺陷处的无缺陷完好区域内第一次底波幅度ＢＧ与缺陷区域内的第一次底波幅度ＢＦ之比，

用声压级（ｄＢ）值来表示。

８．３８

基准灵敏度和扫查灵敏度　犫犪狊犻犮犪狀犱狊犮犪狀狀犻狀犵狊犲狀狊犻狋犻狏犻狋犻犲狊犳

基准灵敏度一般指的是记录灵敏度，它通常用于缺陷的定量和缺陷的分级。扫查灵敏度则主要指

实际检测灵敏度。为了不漏掉记录缺陷或某些特定的缺陷，原则上扫查灵敏度不应低于基准灵敏度。

８．３９

聚焦斜探头　犳狅犮狌狊犻狀犵犪狀犵犾犲犫犲犪犿狆狉狅犫犲

采用透镜式、发射式和曲面晶片等聚焦方法、使超声波束会聚以提高检测灵敏度的超声斜探头。

８．４０

端点衍射　狋犻狆犱犻犳犳狉犪犮狋犻狅狀

超声波在传播过程中，当波阵面通过缺陷时，波阵面会绕缺陷边缘弯曲，并呈圆心展衍，这种现象称

之为端点衍射。

８．４１

端点最大反射波　犿犪狓犻犿狌犿狋犻狆狉犲犳犾犲犮狋犲犱狑犪狏犲

当缺陷的端部回波的幅度达到最大时（也即缺陷端部回波峰值开始降落前瞬时的幅度位置），该回

波称为缺陷端点最大反射波。

８．４２

回波动态波型　犲犮犺狅犱狔狀犪犿犻犮狆犪狋狋犲狉狀狊

动态波型是探头移动距离与相应缺陷反射体回波波幅变化的包络线。

８．４３

工件厚度　犫犪狊犲犿犪狋犲狉犻犪犾狀狅犿犻狀犪犾狋犺犻犮犽狀犲狊狊犲狊

狋

ａ）　对于平板对接接头，焊缝两侧母材厚度相等时，工件厚度ｔ为母材厚度；焊缝两侧母材厚度不

等时，工件厚度ｔ为薄侧母材公称厚度；

ｂ） 对于Ｔ型焊接接头，工件厚度ｔ为腹板公称厚度。

８．４４

管子直径　狋狌犫犲犱犻犪犿犲狋犲狉

犇０

管子的外径。

８．４５

轴直径　犪狓犻狊犱犻犪犿犲狋犲狉

ａ）　实心轴的轴直径指轴外径，有台阶时，指工作面的直径。

ｂ） 空心轴的直径包括内外径，外径犇０，内径犇Ｉ。有台阶时，按照工作面的直径确定内外径。

８．４６

缺陷密集区　犪犮犾狌狊狋犲狉狅犳犳犾犪狑狊

在荧光屏扫描线相当于３０ｍｍ声程范围内同时有３个或３个以上的缺陷反射信号；或是在３０ｍｍ×

３０ｍｍ的检测面上发现在同一深度范围内有３个或３个以上的缺陷反射信号。其反射波幅均大于某
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一特定当量缺陷基准反射波幅。

８．４７

缺陷自身高度　犳犾犪狑犺犲犻犵犺狋

缺陷在壁厚方向的尺寸。

８．４８

缺陷评定区　犳犾犪狑犲狏犪犾狌犪狋犻狅狀狕狅狀犲

在质量分级评定时，为评价缺陷数量和密集程度而设置的一定尺寸区域。可以是正方形或长方形。

缺陷评定区应选在缺陷最严重的部位。

８．４９

检测距离　犻狀狊狆犲犮狋犻狅狀犱犻狊狋犪狀犮犲

超声波直探头检测时，检测距离是指一次声程。

８．５０

自重稳定性　狊狋犪犫犻犾犻狋狔狌狀犱犲狉狀狅犾狅犪犱犮狅狀犱犻狋犻狅狀

非工作状态稳定性　犮狉犪狀犲犪狊狊犲犿犫犾犲犱

游乐设施抵抗由非工作状态风载荷和其他因素所造成的倾覆力矩的能力。

９　使用管理

９．１

运营使用单位　狅狆犲狉犪狋狅狉；狅狑狀犲狉

从事游乐设施日常经营管理的，向质量技术监督部门办理使用登记的企业、个体工商户。

９．２

责任人员　狆犲狉狊狅狀犾犻犪犫犾犲

直接或间接从事游乐设施工作的人员。

９．３

安全管理负责人　狊犪犳犲狋狔犿犪狀犪犵犲狉

负责本单位游乐设施安全使用的高层管理人员。

９．４

安全管理人员　犱犲犱犻犮犪狋犲犱狊犪犳犲狋狔狆犲狉狊狅狀

从事游乐设施安全管理的专职人员。

９．５

作业人员　狅狆犲狉犪狋犻狀犵狆犲狉狊狅狀

从事游乐设施安装、操作、维修的人员。

９．６

运营服务人员　狊犲狉狏犻犮犲狆犲狉狊狅狀

为游乐设施运营提供服务的人员，如站台服务人员和验票人员。

９．７

乘客　狉犻犱犲狉

任何正在进入、使用或者离开游乐设施的人。

９．８

水滑梯服务人员　狑犪狋犲狉狊犾犻犱犲犱犲狏犻犮犲犪狋狋犲狀犱犪狀狋

接受过有关法律法规、标准、规范、滑道操作、设备或设施紧急处理等专业技能培训，承担引导、指

导、发送乘客，并且控制乘客进入和离开水滑道等设备或设施的工作人员。
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９．９

改造　犿狅犱犻犳犻犮犪狋犻狅狀

通过改变主要受力部件、主要材料、设备运动形式、重要几何尺寸或主要控制系统等，致使游乐设施

的主体结构、性能参数发生变化的活动。

９．１０

维护保养　犿犪犻狀狋犲狀犪狀犮犲

通过设备部件拆解，进行检查、系统调试、更换易损件，但不改变游乐设施的主体结构、性能参数的

活动，以及日常检查工作中紧固连接件、设备除尘、设备润滑等活动。

９．１１

修理　狉犲狆犪犻狉

通过设备部件拆解，进行更换或维修主要受力部件，但不改变游乐设施的主体结构、性能参数的

活动。

９．１２

重大修理　犿犪犼狅狉狉犲狆犪犻狉

通过设备整体拆解，进行检查、更换或维修主要受力部件、主要控制系统或安全装置功能，但不改变

游乐设施的主体结构、性能参数的活动。

９．１３

试运行　狋犲狊狋狉狌狀

对游乐设施以检查、性能测试和数据收集为目的的运转。

９．１４

故障　犳犪狌犾狋

不能执行某规定功能的一种特征状态。

９．１５

不安全方向　狀狅狀狊犪犳犲狋狔犱犻狉犲犮狋犻狅狀

游乐设施运行达到安全防护装置触发条件时，游乐设施或安全防护装置没有按照预期运动方向

运行。

９．１６

安全方向　狊犪犳犲狋狔犱犻狉犲犮狋犻狅狀

游乐设施运行达到安全防护装置触发条件时，游乐设施或安全防护装置按照预期的运行方向运行。

９．１７

意外事件　犪犮犮犻犱犲狀狋

因不可抗拒或不能预见的原因引起的事件。

９．１８

告示牌　狊犪犳犲狋狔狀狅狋犻犮犲犫狅犪狉犱

设置在设施入口公众视线范围内的信息指示牌，用于告知乘客适合的使用方法、乘坐姿势和乘客的

行为要求等信息。

９．１９

安全警示标识　狊犪犳犲狋狔犵狉犪狆犺犻犮犪狀犱狊犻犵狀犪犵犲

设置在设施入口公众视线范围内的安全信息指示牌，用于告知乘客限制、警告和指导等信息。

９．２０

下滑方式标牌　狊犪犳犲狋狔犵狉犪狆犺犻犮犪狀犱狊犻犵狀犪犵犲

指导乘客按正确下滑姿势滑行的图文标识。
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９．２１

疏导乘客　犲狏犪犮狌犪狋犻狅狀犱犲狏犻犮犲

高空游乐设施在运行过程中，因故突然停止并危及乘客安全时，乘客可及时安全离开乘人部分，回

到安全之处的措施。

９．２２

失效模式　犳犪犻犾狌狉犲犿狅犱犲

系统、结构或零部件失去其原有设定功能的各种形式，应当与失效原因相区别。

９．２３

失效原因　犳犪犻犾狌狉犲犮犪狌狊犲

导致失效模式发生的环境、情况、事件或行动。

９．２４

防护措施　狆狉狅狋犲犮狋犻狏犲犿犲犪狊狌狉犲

用于降低风险的方法。

９．２５

危险　犺犪狕犪狉犱

可能发生潜在损失的征兆，是风险的前置条件。

９．２６

危险源　犺犪狕犪狉犱狊狅狌狉犮犲

可能导致人身伤害的根源、状态和活动，或根源、状态和活动的组合。

９．２７

危险源辨识　犺犪狕犪狉犱狊狅狌狉犮犲犻犱犲狀狋犻犳犻犮犪狋犻狅狀

游乐设施运行期间导致严重后果的危险因素，包括安全距离不足、销轴脱落、螺栓松动、焊缝断裂、

控制失效、基础倒塌及安全装置失灵等识别。

９．２８

风险　狉犻狊犽

某一情况发生的可能性及后果（伤害或损失）的组合，或失效发生的概率与失效后果严重程度的

综合。

９．２９

风险辨识　狉犻狊犽犱犻狊犮狉犻犿犻狀犪狋犻狅狀

识别各类危险因素、危险的来源、范围、特性及与其行为或现象相关的不确定性，以及可能发生事故

类型、事故发生的原因和机理等。

９．３０

风险分析　狉犻狊犽犪狀犪犾狔狊犻狊

识别、理解和估计风险大小的过程，包括对特定系统进行风险辨识、概率计算、后果估计等分析的全

过程。

９．３１

风险评定　狉犻狊犽犲狏犪犾狌犪狋犻狅狀　

以系统的方法检查与评价对象相关的危险并进行度量，以及风险降低的迭代过程，确定是否需要采

取进一步的安全改进措施。

９．３２

风险评估　狉犻狊犽犪狊狊犲狊狊犿犲狀狋

风险分析和风险评定合称风险评估，是对危险发生的可能性和后果度量的过程。

２３
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９．３３

风险控制　狉犻狊犽犮狅狀狋狉狅犾

在风险评估的基础上，采取措施和对策，降低风险的过程，其具体控制目标包括降低事故发生频率、

减少事故的严重程度和事故造成的经济损失程度。

９．３４

风险分级　狉犻狊犽犵狉犪犱犲

在分析事故发生可能性与事故后果的基础上，对事故风险的大小进行评价，按照事故风险的标准进

行风险分级，以确定风险管理的重点。

９．３５

风险管理　狉犻狊犽犿犪狀犪犵犲犿犲狀狋

在风险分级的基础上有效地应对风险，以最低成本实现最大安全保障的科学管理方法和手段，包括

对风险的定义、测量、评估和发展因应风险的策略。

９．３６

风险评价　狉犻狊犽犪狆狆狉犪犻狊犪犾

内容包括评价对象的确定、信息收集、危险识别、风险评估、风险评定、风险分级、风险控制。

９．３７

应急救援　犲犿犲狉犵犲狀犮狔狉犲狊犮狌犲

针对突发、具有破坏力的紧急事件采取预防、预备、响应和恢复的活动与计划。

９．３８

应急救援预案　犲犿犲狉犵犲狀犮狔狉犲狊犮狌犲狆犾犪狀

对可能发生的事故，为迅速、有序地开展应急行动而预先制定的行动方案。

９．３９

应急救援演练　犲犿犲狉犵犲狀犮狔狉犲狊犮狌犲犲狓犲狉犮犻狊犲

根据预案内容，通过应急救援仿真演练平台，模拟各类事故现场及人机操作，更清楚地了解在事故

发生时应如何处置，并从演练中找到预案需要改进的地方，以及锻炼各相关人员的应对突发事故的

能力。

３３

犌犅／犜２０３０６—２０１７



索　　引

汉语拼音索引

犃

安全把手 ６．２………………………………………

安全带 ６．３…………………………………………

安全方向 ９．１６……………………………………

安全防护装置 ６．１…………………………………

安全管理负责人 ９．３………………………………

安全管理人员 ９．４…………………………………
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安全距离 ３．３２……………………………………

安全空间 ３．３３……………………………………

安全绳 ６．４…………………………………………

安全压杠 ６．５………………………………………

安全栅栏 ６．１５……………………………………

按摩池 ４．１０．４９……………………………………

犅

靶标 ４．８．１０………………………………………

包装／演出布景 ４．１１．９……………………………

保险装置 ６．７………………………………………

背景 ８．１８…………………………………………

被动体验式游乐设施 ２．６．１………………………
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表面眩光 ８．１６……………………………………
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犆
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成人游乐设施 ２．５．２………………………………
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乘垫滑梯 ４．１０．２０…………………………………

乘客 ９．７……………………………………………

乘客出发装置 ４．１０．２６……………………………

乘客容易接触 ７．３…………………………………

乘人部分 ４．１．１……………………………………

乘人部分框架 ４．１．２………………………………

乘坐人数 ３．１………………………………………

乘坐物 ４．９．１４……………………………………

池沿 ４．１０．５１………………………………………

齿轮传动 ５．２………………………………………
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犇

大臂 ４．３．４…………………………………………

大臂倾角 ３．１６……………………………………

大臂销轴 ４．３．７……………………………………

大臂支承座 ４．３．８…………………………………

大波 ４．１０．３３………………………………………

大型游乐设施 ２．２．１………………………………

单侧摆角 ３．５………………………………………

导电杆 ４．７．２２……………………………………

道床 ４．７．１８………………………………………
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底轮 ４．７．１２………………………………………

底片评定范围 ８．３４………………………………
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电池车类游乐设施 ２．３．１．１０………………………

电气型安全防护装置 ６．１６………………………

电影乐园项目 ４．１１．１１……………………………
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犈
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儿童游乐设施 ２．５．１………………………………
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防止摆动装置 ６．９…………………………………
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非相关显示（渗透） ８．２０…………………………

风险 ９．２８…………………………………………
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覆盖物 ４．７．８………………………………………

犌
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钢丝绳传动 ５．６……………………………………
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固定式游乐设施 ２．８．１……………………………

故障 ９．１４…………………………………………
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滑块式滑车 ４．７．２９………………………………
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回转传动系统 ５．９…………………………………
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家庭游乐设施 ２．５．３………………………………

架空游览车类游乐设施 ２．３．１．７…………………
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